Zadanie 1 - Astronauta

1. Zatdz tabele ASTRONAUTA o strukturze:

Imie — VARCHAR(15)

Nazwisko — VARCHAR(20)

Rola — VARCHAR(20) (np. dowédca, inzynier, biolog)

Wiek — INT

Czas_Lotu — INT (liczba dni w kosmosie)

2. Utwoérz tabele i wstaw co najmniej 10 przyktadowych rekordow.

3. Przygotuj zapytania, ktore:

1. wysSwietlg wszystkie pola i rekordy tabeli;

2. wyswietlg unikalne role astronautéw (bez powtorzen);

3. dodadzg pole tekstowe Stacja i ustawig dla wszystkich wartos¢ ISS;

4. zmienig nazwe stacji na inng dla 2 wybranych astronautow;

5. wysSwietlg imie i nazwisko astronautow przebywajgcych na stacji ISS;
6. wyswietlg imie i nazwisko astronautow starszych niz 35 lat;
7
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9.
1

. wySwietlg nazwiska posortowane alfabetycznie;
. wySwietlg astronautow, ktérych czas lotu jest wiekszy niz 180 dni;
wysSwietlg imiona zaczynajgce sie na litere A;
0. usung jednego astronaute o wskazanym nazwisku (z ograniczeniem do jednego rekordu).

Zadanie 2 - Wypozyczalnia pojazdow elektrycznych
1. Zat6z tabele POJAZD o strukturze:
+ |d_Pojazdu — INT
« Model — VARCHAR(25)
« Typ — VARCHAR(15) (hulajnoga, rower, skuter, samochdd)
« Zasieg — INT (km)
« Cena_Dzien — DECIMAL(8,2)
2. Utwoérz tabele i dodaj 10 pojazdow.
3. Przygotuj zapytania, ktore:
wysSwietlg wszystkie pojazdy;
wys$wietlg pojazdy o zasiegu wiekszym niz 100 km;
wyswietlg pojazdy typu ,hulajnoga” lub ,rower”;
wys$wietlg Srednig cene dzienng dla kazdego typu pojazdu;
wyswietlg pojazdy, ktérych cena dzienna miesci sie w przedziale 50-150;
wys$wietla modele zawierajgce litere X;
wyswietlg pojazdy posortowane malejgco wg zasiegu;
wysSwietlg liczbe pojazdéw kazdego typu;
dodadzg pole Status (dostt—;-pny / wypozyczony);
10 ustawig status ,wypozyczony” dla pojazddéw o cenie dziennej powyzej 200;
11. zwigkszg cene dzienng 0 20% dla pojazdéw o zasiegu mniejszym niz 80 km.
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